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les structures de données en Python

Les listes 
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Les listes
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D’abord c’est quoi une séquence ??
§Une séquence est un ensemble fini d'éléments indicés de 0 

à n-1 (si cette séquence comporte n éléments).

Exemples de séquence:
oles listes
oles tuples
oLes chaines de caractères

§ Les séquences partagent tous un comportement commun. 

En particulier,

§Longueur: len(ch)

§Sélection de l'élément : ch[1]
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Définition
§Une liste est une structure de données qui contient une série de 

valeurs.

§Python autorise la construction de liste contenant des valeurs 

de type différent (par exemple entier et chaîne de caractères), 

ce qui leur confère une grande flexibilité.

§ Une liste est déclarée par une série de valeurs séparées par des 

virgules, et le tout encadré par des crochets

§s’il s’agit d’une valeur de type chaînes de caractères, il faut 

l’encadrer par des guillemets, simples  ou doubles
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Définition
§ Il n’existe pas de tableaux en python tel qu’il en existe en C, 

Java, Pascal…

§ les objets placés dans une liste sont accessibles par 

l'intermédiaire d'un index (un nombre qui indique 

l'emplacement de l'objet dans la séquence)

§La numérotation des index commence par 0
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Exemple
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Accéder aux éléments d'une liste
§Pour accéder aux éléments d'une liste, on utilise les mêmes méthodes (index, découpage 

en tranches) que pour accéder aux caractères d'une chaîne :

0 1 2 3 4 5

-6 -5 -4 -3 -2 -1
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Modifier une liste
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Modifier une liste
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Les fonctions appliquées aux listes: Supprimer un élément ou une partie d’une liste

§ l'instruction del , permet d'effacer un ou plusieurs éléments à 

partir de leur(s) index :

§ la différence entre la méthode remove() et l'instruction del :

odel travaille avec un index ou une tranche d'index

o remove() recherche une valeur (si plusieurs éléments de la 

liste possèdent la même valeur, seul le premier est effacé)
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Les fonctions appliquées aux listes :La taille d’une liste
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Techniques de « Slicing » avec 
l’opérateur []
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Techniques de « slicing » avancé pour modifier une liste

§ Insertion d'un ou plusieurs éléments n'importe où dans une liste
0 1 2 3 4

0 1 2 3 4
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Règles à respecter
§ Si vous utilisez l'opérateur [] à la gauche du signe égale pour effectuer 

une insertion ou une suppression d'élément(s) dans une liste, vous devez 

obligatoirement y indiquer une « tranche » dans la liste cible (c'est-à-dire 

deux index réunis par le symbole : ), et non un élément isolé dans cette 

liste.

§ L'élément que vous fournissez à la droite du signe égale doit lui-même 

être une liste. Si vous n'insérez qu'un seul élément, il vous faut donc le 

présenter entre crochets pour le transformer d'abord en une liste d'un 

seul élément. 

§ l'élément nombres[2] n'est pas une liste alors que 

l'élément nombres[2:2]  en est une.
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Suppression / remplacement d'éléments

nous remplaçons la tranche [2:4[ par une liste vide, ce qui 

correspond à un effacement

nous remplaçons la tranche [2,5[ par un seul élément. (Notez encore une 

fois que cet élément doit lui-même être « présenté » comme une liste).

0 1 2 3 4 5 6 7

0 1 2 3 4 5
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Suppression / remplacement d'éléments

nous remplaçons une tranche de 3 éléments par une autre 

qui en comporte 6.
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Utilisation d’un pas dans le slicing

0 1 2 3 4 5 6 7 8
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Utilisation d’un pas négatif dans le slicing
-6 -5 -4 -3 -2 -1-9 -8 -7
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Exercice

liste.insert(4,0)
liste

liste[::-1]
liste.pop()
liste[1:5]=[]
liste
liste[2:2]=22
liste
liste.index(1)
liste.remove(1)
liste
del liste[1]
liste

liste= [ 1, 2, 3, 4, 5, 6,7,8 ]
Remarque : les instructions sont indépendantes
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Correction

liste.insert(4,0)
liste

[1, 2, 3, 4, 0, 5, 6, 7, 8]

liste[::-1] [8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1]
liste.pop() 8
liste[1:5]=[]
liste

[1, 6, 7, 8]

liste[2:2]=22
liste

error

liste.index(1) 0
liste.remove(1)
liste

[2, 3, 4, 5, 6, 7, 8]

del liste[1]
liste

[1, 3, 4, 5, 6, 7, 8]

liste= [ 1, 2, 3, 4, 5, 6,7,8 ]
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Création de liste avec range
§La fonction range() génère une liste de nombres entiers de valeurs croissantes avec 

un pas égal à 1 (par défaut)

§range() attend toujours trois arguments:
oFROM est la première valeur à générer,
oTO est la dernière (ou plutôt la dernière + un), 
o STEP le « pas » à sauter pour passer d'une valeur à la suivante.
S'ils ne sont pas fournis, les paramètres FROM et STEP prennent leurs valeurs par 
défaut, qui sont respectivement 0 et 1.



22

Parcours d'une liste à l'aide de for, range() et len()

soit en parcourant les indices de la liste :

On peut parcourir une liste de deux manière:
soit en parcourant directement la liste : 
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Test d'appartenance
§Nous pouvons déterminer si un élément fait partie d'une 

liste à l'aide de l'instruction in :
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Copie  superficielle d'une liste

les noms liste1 et liste2 désignent tous deux un seul et même objet 

en mémoire. Pour décrire cette situation, on dis que le 

nom liste2 est un alias du nom liste1
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Copie réelle d’une liste

ou
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Exercice 
1. Ecrire une fonction qui permet de créer une liste de n élément et la retourner

2. Ecrire une procédure qui permet d’afficher les éléments d’une liste
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Solution 1
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Solution 2
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Le module random
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Exemple
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Exercice
§Ecrire une fonction qui permet de créer une matrice d’ordre 

n et la retourner

§Ecrire une procédure qui permet d’afficher les éléments 

d’une matrice
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Solution


